CREATIVE

Introducdo a realidade virtual

Realidade virtual

Capacitar técnicos em producéo de contetidos.e promogéo do
dominio das técnicas associadas a manipulacao da realidade

Nenhum

Pablico-alvo Jovens e adultos

N.° potencial de [

interessados

| N.°dehoras [l

N.° de edicoes 3

Follow up

Conteudos Aquisicdo de competéncias basicas para criar experiéncias de
programaticos realidade virtual imersivas (Unreal Engine, 3D e texturizacao).
Sera desafiada a criatividade e serdo adquiridos principios
basicos do design visual para realidade virtual. Demonstracées
técnicas de captura de movimento Vicon. Aprendizagem de
utilizacao de camaras digitais para digitalizar e criar modelos 3D
a partir de objetos reais. Criagcéo de visualizacdes de arquitetura
realistas. Realizac&o de projetos em grupo com outros alunos e
trabalho colaborativo no projeto de hiperrealidade. Criacéo de
portfélio destinado a ajuda a empregabilidade.

Corpo docente 1 professor internacional
1 técnico licenciado

Parceiros Carmo’ 81-Acritica CRL, Cine Club Viseu, Fundacao Lapa do
Lobo, Teatro Viriato

\YEielefo][ofo EENG 2 Metodologias de aprendizagem ativa, com incorporacéao do
aprendizagem desenvolvimento de soft skills, contando com uma forte
participacdo de formadores das empresas do consorcio, em
todas as fases (concecdo, lecionacdo e pés-lecionacao)
promovendo a integracéo dos ativos formados.

Potencial de Diversas carreiras relacionadas diretamente com o teatro, mas
CIfIERELIILEGREN também com muitas indastrias periféricas, relacionadas com a
criacdo de contextos de realidades virtuais, carreiras
pedagdgicas, no cinema, media, eventos e outras industrias
criativas. Um grande nimero de formados podera formar as suas
proprias empresas ou prestar servigos por conta préopria. Outros
poderao optar por continuar estudos em areas tecnolégicas afins.




