CLIMATE TRANSITION

Simulagao de agricultura sustentavel

Transic&o climatica
Objetivos Desenvolver capacidades de sistematizacéo e

tomada de decisao através de projetos de

agricultura sustentavel tendo por base softwares

de simulacdo, em ambiente competitivo

(gamification).
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25

80

5

Simulacao/gamification de projetos de agricultura
sustentavel; dinamicas de grupo, interdisciplinares

Conteldos programaticos Selecéo e onboarding - constituicdo de equipas e

atribuicdo de casos, bootcamp - capacitacao para

a realizacdo das atividades (dindmicas e

ferramentas colaborativas, concecéo

interdisciplinar do projeto, Jogo/simulacao

(interativo), apresentacéo final e avaliagdo - Demo

day e Avaliacéo

Corpo docente 1 professor PV (agroecologia)
1 professor externo (inovacéao e
empreendedorismo)

Food4sustainability
i) hibrido (60 h distancia, 20 h presencial)
Software de simulago

Potencial de empregabilidade 100%




