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Design de Interacao

Reconhecer a pertinéncia do estudo da interacéo
durante o desenvolvimento de interfaces.

Aplicar conhecimentos da percecéo e do
comportamento humano ao desenho de
interfaces, integrando aspetos funcionais e
emocionais.

Utilizar metodologias para avaliar solucdes e
informar o seu consequente desenvolvimento.
Reconhecer a relevancia de validar
progressivamente o desenho de solucbes, ao
longo do seu ciclo de desenvolvimento, junto dos
potenciais destinatarios.
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Iniciativa 11: Programacao web;

Iniciativa 12: Introducdo aos Dispositivos Méveis;
Sistemas interativos;

Levantamento de necessidades;
Estabelecimento de requisitos (funcionais e nao-
funcionais);

Ideacao/Design (Técnicas e Principios);
Desenvolvimento/Prototipagem:;

Métodos analiticos e empiricos.
Professor/Formador

Softinsa

Formacao teoricas:

- Exploracao participada dos conteudos do
programa de estudo, recorrendo a exposicdo com
eventual projecao, experiéncias e discussao, feita
pelos alunos e docente.

Formacéo pratica e laboratorial:

- Modelo de estudos de Bolonha, PBL (project
based learning), experimentacdo apoiada de
conteldos expressos no programa de estudo,
recorrendo a equipamento informatico, pesquisa
de informacéo, e discusséo.

- Complemento formativo, recorrendo a atividades
gue vao de encontro as dificuldades identificadas

no processo educativo.
?

100% presencial (com possivel opcdo de
streaming)

Laboratério dotado com uma rede de servidores e
vinte e quatro esta¢des de trabalho capazes de
executar software necessario para design de
interacao.



DIGITAL

Potencial de empregabilidade -



