DIGITAL

Dispositivos méveis 10S

:
Programagéo

Objetivos Pretende-se que os formandos sejam
capazes de desenvolver, de forma autbnoma,
aplicacdes para dispositivos iOS.

Requisitos Iniciativa: Programacéo I,
Iniciativa: Programacéo II;
Iniciativa: Base de dados;
Iniciativa: Design de Interacdo
Iniciativa: Introducao aos dispositivos moveis;

Publico-alvo ?

Iniciativa: Dispositivos Méveis Android;
Conteudos programaticos Conceitos de programacao em Objective-C;

Desenvolvimento da primeira aplicacdo em

xCode;

Visualizacdo de conjuntos de dados e

implementacao de operacoes;

Sistemas de navegacao e reconhecimento de

gestos;

layouts responsivos;

Estruturas de dados;

Comunicacao entre apps e servigcos externos;

Utilizacdo de Sensores e recursos;

Integracéo com Clouds (ex: icloud);

Gestao de Notificacdes;

Programacéo de interfaces e usabilidade;

Integracéo de APP (internas e externas);

Inspecéao e andlise de codigo;

Submisséo de uma aplicacdo na APP Store.

Professor/Formador

Softinsa

Metodologias de aprendizagem Formacdo teoricas:

- Exploracéo participada dos contetudos do
programa de estudo, recorrendo a exposicéo
com eventual

projecao, experiéncias e discussao, feita
pelos alunos e docente.

Formacdo prética e laboratorial:

- Modelo de estudos de Bolonha, PBL (project
based learning), experimentacdo apoiada de
contelidos expressos no programa de estudo,
recorrendo a equipamento informatico,
pesquisa de informacao, e discussao.

- Complemento formativo, recorrendo a
atividades que vao de encontro as
dificuldades identificadas no processo
educativo.
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DIGITAL

?
comunicacao/divulgacado
100% presencial (com possivel opcéo de
streaming)

Equipamentos necessarios Estacdes de trabalho (vinte e quatro
estacdes) com caracteristicas de Hardware
para suportar as plataformas de programacéao
em i0OS (apple) e respetivos simuladores.

Potencial de empregabilidade ?




