Introducao aos Dispositivos Moveis

Follow up

Conteldos programaticos

Corpo docente
Parceiros

Metodologias de aprendizagem

DIGITAL

2
Programacéo

Identificar e compreender arquiteturas de
dispositivos moéveis. Programacao de
aplicacdes para dispositivos moéveis.
Performance e seguranca.

Iniciativa: Programacéo I;

Iniciativa: Programacéo II;

Iniciativa: Base de dados;

Iniciativa: Design de Interacdo

Iniciativa: Programacéo web;
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Iniciativa : Dispositivos Moveis 10S;
Iniciativa : Dispositivos Mdéveis Android;
Arquiteturas web;

Tecnologias mobile;

Sistemas de Informacé&o para dispositivos
moveis;

Como criar uma app sem codificar;
Melhores linguagens de programacao para
desenvolvimento de aplicagcdes moveis;
Introducdo a arquitetura android;
Introducéo a arquitetura iOS;

Realm e Firebase;

Xamarin vs. desenvolvimento nativo;

Apps em Xamarin ou React: cross-platform
development;

Frameworks (ex: Ignite; pepperoni; react
native;)

Seguranga nas comunicagoes;

Android vs iOS.

Professor/Formador

Softinsa

Formacéo teoricas:

- Exploracao participada dos conteudos do
programa de estudo, recorrendo a exposicéo
com eventual projecao, experiéncias e
discusséo, feita pelos alunos e docente.
Formacdo prética e laboratorial:

- Modelo de estudos de Bolonha, PBL (project
based learning), experimentagéo apoiada de
conteldos expressos no programa de estudo,
recorrendo a equipamento informatico,
pesquisa de informacéo, e discussao.

- Complemento formativo, recorrendo a
atividades que vao de encontro as
dificuldades identificadas no processo
educativo.




DIGITAL

?
comunicacao/divulgacado
100% presencial (com possivel opcéo de
streaming)

Equipamentos necessarios Estacdes de trabalho (vinte e quatro
estacdes) com caracteristicas de Hardware
para suportar as plataformas de programacéo
e respetivos simuladores.

Potencial de empregabilidade ?




