Formacéo em loT

Objetivos

Conteludos programaticos

DIGITAL

2
Internet of things (Informética)

Saber distinguir um sistema embebido e um
sistema computacional ndo embebido;

Ter a nocao das diferencas e cuidados a ter no
desenvolvimento;

Aprender algumas das caracteristicas de
sistemas embebidos reais;

Desenvolver software para sistemas embebidos;
Identificar os sistemas embebidos e as suas
arquiteturas;

Reconhecer sensores, interfaces entre sensores e
sistemas;

Reconhecer e instalar hardware para sistemas
embebidos;

Descrever o paradigma loT;

— Definicdo

— Modelos

— Componentes

— Operacdes

Desenvolver interagem eletrénicos sistemas
diretamente embebidos com dispositivos
Implementar e documentar cenarios de teste.
Protocolos de comunicacéo, sistemas operativos,
programacao de equipamentos, potencialidade e
riscos.

Aplicacdo a um cenario real.
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N&o Aplicavel

Introducéo aos sistemas embebidos;

Defini¢do, caracteristicas, classificacdes e
aplicacoes;

Arquitetura de sistemas embebidos;
Microcontroladores, microprocessadores,
memoria, sistemas operativos embebidos;
Sensores (digitais e analdgicos) e suas interfaces;
Interfaces de comunicacéo;

Desenho e desenvolvimento de sistemas
embebidos;

Atributos de qualidade de sistemas embebidos;
Desafios envolvidos;

Implementacéo de sistemas embebidos;

Teste, verificacao e validacéo;

Tendéncias em sistemas embebidos;

Padr6es de comunicacao para Internet of Things
(loT);



Corpo docente
Parceiros

Metodologias de aprendizagem

Estratégias e planos de
comunicacéao/divulgacao

Modalidade

Equipamentos necessarios

Potencial de empregabilidade

DIGITAL

Integracao de sistemas embebidos com 10T e
computacdo em nuvem.
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Tomi World

Aulas tedricas:

- Exploracao participada dos contetdos do
programa de estudo, recorrendo a exposi¢do com
eventual projecdo, experiéncias e discussao, feita
pelos alunos e docente.

Aulas praticas e laboratoriais:

- Modelo de estudos de Bolonha, PBL (project
based learning), experimentacdo apoiada de
contetidos expressos no programa de estudo,
recorrendo a equipamento informatico, pesquisa
de informacdo, e discussao.

- Complemento formativo, recorrendo a atividades
que vao de encontro as dificuldades identificadas

no processo educativo.
?

100% presencial (com possivel opcéo de
streaming)

Laboratério equipado com vinte e quatro estactes
de trabalho. Equipamentos de laboratério
compostos por vinte e quatro arduinos, vinte e
quatro raspberry pi, beacons, baterias, modulos
de comunicacao, sensores, atuadores, motores, e

outros (wifi, bluetooth, temperatura, radar, etc.)
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https://www.google.com/search?client=safari&rls=en&q=raspberry+pi&ie=UTF-8&oe=UTF-8

