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Programacéo Il

:
Programagéo

Objetivos Esta formacédo tem como objetivo a
aprendizagem dos conceitos fundamentais da
Programacéao Orientada a Objetos, assim
como a introducgédo as correspondentes
metodologias e técnicas de desenvolvimento
de programas/aplicacfes. Esta aprendizagem
€ complementar a Iniciativa 7 - Formag&o em
Programacdo I.
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Follow up Iniciativa: Internet of things (Informatica);
Iniciativa: Base de dados;
Iniciativa: Programacéo web;
Iniciativa: Introducéo aos Dispositivos Méveis;

Conteudos programaticos Programacéo orientada a objetos Linguagens
Baseadas em Classes (Classes e
instanciacao de objetos);

Conceitos elementares de Java;

Classes fundamentais de Java;

Conceitos de programacéao orientada a
objetos: Encapsulamento, Heranca e
Polimorfismo;

Desenvolvimento de aplicagbes: Modelagéo,
Interfaces, Colecbes, Gestao de erros e
excecoes.

Professor/Formador
Softinsa

Metodologias de aprendizagem Formacdo teoricas:

- Exploracao participada dos contetdos do
programa de estudo, recorrendo a exposi¢éo
com eventual projecdo, experiéncias e
discusséao, feita pelos alunos e docente.
Formacdo prética e laboratorial:

- Modelo de estudos de Bolonha, PBL (project
based learning), experimentacdo apoiada de
contetidos expressos no programa de estudo,
recorrendo a equipamento informatico,
pesquisa de informacao, e discussao.

- Complemento formativo, recorrendo a
atividades que vao de encontro as
dificuldades identificadas no processo
educativo.

Estratégias e planos de ?
comunicacao/divulgacao




DIGITAL

Modalidade 100% presencial (com possivel opcdo de
streaming)

Equipamentos necessarios Laboratorio dotado com vinte e quatro
estacdes de trabalho capazes de executar o
software necessario para programacao.

Potencial de empregabilidade ?




