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Programacéo |

:
Programagéo

Objetivos Aplicar metodologias e mecanismos abstratos
de resolucéo de problemas.
Especificar algoritmos para resolucao de
problemas.
Fasear a implementagédo de um programa
escrito numa linguagem de alto nivel.
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Follow up Iniciativa : Internet of things (Informética);
Iniciativa : Programacéo lII;
Iniciativa : Base de dados;
Iniciativa : Programacéo web;
Iniciativa : Introducéo aos Dispositivos
Moveis;

Conteludos programaticos Introducéo a programacao e algoritmos
Tipos de dados basicos

Testes e condicdes - expressoes e
operadores.

Estruturas de repeticdo

Funcbes

Dados estruturados (vetores e strings)
Apontadores

Estruturas

Memdria dinamica

Ficheiros

Recursividade

Algoritmos de ordenacgéo e pesquisa

Professor/Formador
Softinsa

Metodologias de aprendizagem Formacdo teoricas:

- Exploracao participada dos contetdos do
programa de estudo, recorrendo a exposi¢éo
com eventual projecdo, experiéncias e
discusséao, feita pelos alunos e docente.
Formacdo pratica e laboratorial:

- Modelo de estudos de Bolonha, PBL (project
based learning), experimentacdo apoiada de
contelidos expressos no programa de estudo,
recorrendo a equipamento informatico,
pesquisa de informacao, e discussao.

- Complemento formativo, recorrendo a
atividades que vao de encontro as
dificuldades identificadas no processo
educativo.

Estratégias e planos de ?
comunicacao/divulgacao
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Modalidade 100% presencial (com possivel opcdo de
streaming)

Equipamentos necessarios Laboratorio dotado com vinte e quatro
estacdes de trabalho capazes de executar o
software necessario para programacao.

Potencial de empregabilidade ?




