DIGITAL

Programacao Web

:
Programagéo

Objetivos Aplicacdo de conceitos e metodologias para o
desenvolvimento e desenho de aplicacbes para a
Internet, adaptaveis aos diferentes tipos de
dispositivos.
Utilizacdo e implementacgéo de frameworks para a
Web e aplicacdo de técnicas de optimizacao.

Requisitos Iniciativa - Formacdo em Programacao I;
Iniciativa - Formacédo em Base de Dados;
Iniciativa - Formacao em Design de Interacéo;

Publico-alvo Jovens Steam
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Follow up Iniciativa 8 - Formacgao em Programacéo ll;
Iniciativa 12 - Introducdo aos Dispositivos Moveis;
Iniciativa 13: Plataforma e-commerce Magento 2;

Conteldos programaticos Arquiteturas de aplicacbes Web;
Linguagem de marcacdo HTML/HTMLY5;
Linguagem de estilos CSS;

Linguagem de programacao Javascript;
Desenho Responsivo;

Padrdo MVC;

Programacéo server-side (PHP);
Autenticacdo com tokens;

Sistemas de gestao de contelidos (CMS).

Professor/Formador
Softinsa

Metodologias de aprendizagem Formacao tedricas:

- Exploracéo participada dos conteudos do
programa de estudo, recorrendo a exposi¢do com
eventual projecao, experiéncias e discussao, feita
pelos alunos e docente.

Formacdo prética e laboratorial:

- Modelo de estudos de Bolonha, PBL (project
based learning), experimentacéo apoiada de
contetdos expressos no programa de estudo,
recorrendo a equipamento informatico, pesquisa
de informacéo, e discusséo.

- Complemento formativo, recorrendo a atividades
que vao de encontro as dificuldades identificadas
no processo educativo.

Estratégias e planos de ?

comunicacao/divulgacao

Modalidade 100% presencial (com possivel opcéo de
streaming)

Equipamentos necessarios Laboratério dotado com uma rede de servidores e
vinte e quatro estacdes de trabalho capazes de
executar o software necessario para programacao
web (cliente servidor).

Potencial de empregabilidade ?
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