DIGITAL

Interpretacdo do Patrimdénio - Storytelling

Area tematica Cultura e Patriménio

Objetivos Valorizar o Patriménio material e imaterial
Divulgar as narrativas subjacentes ao Patriménio
Desenvolver atividades de storytelling
Escolaridade minima 12° ano

Pablico-alvo Profissionais museus e de educacéo

N.° potencial de [dy]
interessados

20h (2 microcréditos)
12

Follow up Sim: Animacéo Cultural, Turismo, Educacao

Conteudos - Patriménio - em torno de uma definicao.

programaticos - Comunicacao e interpretacdo do Patriménio.

- Niveis de comunicacdo

- A importancia do Storytelling na interpretacao do patrimoénio
- Meio ambiente e contexto - equipamentos de interpretacao;
- Incluséo e participacao dos visitantes

- Avaliacédo da experiéncia de visita

Corpo docente 1 professor
1 técnico licenciado
Parceiros - Museu Nacional Grao Vasco

\ETeLefol[elo [ EENG S - 2506 Sessdes tedrica para abordagem dos contelidos programaticos.
aprendizagem - 75% Sessoes préticas — desenvolvimento de projetos de storytelling
em Patriménio

Estratégias e Todas as entidades envolvidas

planos de

comunicacéo

Modalidade 100% presencial

necessarios - Espaco fisico para desenvolvimento de atividades.
empregabilidade




